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Wymagania edukacyjne na oceny sréodroczne:

Ocene dopuszczajgcag otrzymuje uczen, ktory:

e tworzy proste algorytmy za pomoca:
a) schematoéw blokowych
b) listy krokow
c) drzew decyzyjnych
d) pseudokodu
e opisuje rodzaje prostych typéw danych
¢ identyfikuje zmienne typu prostego i potrafi okresli¢ jej rodzaj
a) numeryczny
b) statoprzecinkowy
C) zmiennoprzecinkowy
d) logiczny
e) znakowy i tancuchowy
e charakteryzuje etapy kompilacji i interpretacji kodu

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory :

e projektuje ztozone algorytmy za pomocg roznych metod (schemat blokowy,
lista krokow, drzew decyzyjnych, pseudokodu)

e podaje przyktady wyrazen wykorzystujgcych priorytety operatoréw

e omawia strukture tablic jednowymiarowych,

e omawia strukture tablic dwuwymiarowych,




omawia strukture tablic rekordéw
podaje definicje funkgji
opisuje prototyp funkgciji

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory:

zapisuje ztozone algorytmy w jezyku programowania

identyfikuje tablice dynamiczne

identyfikuje tablice asocjacyjne

identyfikuje typ wskaznikowy

przesyta tablice do funkcji za pomoca wskaznika

objasnia pojecie rekurenciji

definiuje funkcje rekurencyjne

wyjasnia standardowe zastosowania funkcji rekurencyjnych w rozwigzaniu
i analizie typowych problemow algorytmicznych

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory:

charakteryzuje algorytmy sortowania:

a) przez wstawianie

b) bagbelkowe

c) wymiane/wybor

d) szybkie

e) scalanie

wyjasnia algorytmy szyfrowania, tekstowe

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktory:

implementuje poznane algorytmy sortowania w jezyku programowania
w petni opanowat materiat

w sposob kreatywny rozwigzuje zadania o wysokim stopniu trudnosci
bierze udziat i odnosi sukcesy w konkursach, olimpiadach
informatycznych dotyczgcej tematyki programowania



Wymagania edukacyjne na oceny roczne:

Ocene dopuszczajgcag otrzymuje uczen, ktory:

e tworzy proste algorytmy za pomoca:
a) schematdw blokowych
b) listy krokow
c) drzew decyzyjnych
d) pseudokodu
e opisuje rodzaje prostych typow danych
¢ identyfikuje zmienne typu prostego i potrafi okresli¢ jej rodzaj
a) numeryczny
b) statoprzecinkowy
C) zmiennoprzecinkowy
d) logiczny
e) znakowy i tancuchowy
e charakteryzuje etapy kompilacji i interpretacji kodu
e podaje proste operacje na zmiennych: wejscia i wyjscia, arytmetyczne oraz
logiczne
e zna operatory arytmetyczne, przypisania, porownania, logiczne, operatory do
obstugi tancuchoéw, bitowe
e zna sktadnie instrukcji warunkowej ,,
e zna sktadnie instrukcje wyboru ,switch”
e zna sktadnie petli ,for”, ,while” oraz ,do .. while”

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory :

e projektuje ztozone algorytmy za pomocg réznych metod (schemat blokowy,
lista krokow, drzew decyzyjnych, pseudokodu)

podaje przyktady wyrazen wykorzystujgcych priorytety operatorow
omawia strukture tablic jednowymiarowych,

omawia strukture tablic dwuwymiarowych,

omawia strukture tablic rekordéw

podaje definicje funkgji

opisuje prototyp funkgciji

definiuje funkcje jednoargumentowe,

definiuje funkcje wieloargumentowe,

zapisuje program w postaci zestawu funkgciji,

objasnia sposoby przekazywania parametréw do funkcji przez warto$¢
i referencje,

e zapisuje proste algorytmy w jezyku programowania



Ocene dobra otrzymuje uczen, ktory:

zapisuje ztozone algorytmy w jezyku programowania

identyfikuje tablice dynamiczne

identyfikuje tablice asocjacyjne

identyfikuje typ wskaznikowy

przesyta tablice do funkcji za pomoca wskaznika

objasnia pojecie rekurenciji

definiuje funkcje rekurencyjne

wyjasnia standardowe zastosowania funkcji rekurencyjnych w rozwigzaniu
i analizie typowych problemow algorytmicznych

wyjasnia role programowania zorientowanego obiektowo

wyjasnia pojecie klasy jako nowego typu zdefiniowanego przez uzytkownika
wyjasnia pojecie obiektu jako prototypu nowej klasy

implementuje instancje klasy w jezyku programowania

stosuje obiektowe podejscie do rozwigzywania probleméw

Ocene bardzo dobrag otrzymuje uczen, ktory:

charakteryzuje algorytmy sortowania:

a) przez wstawianie

b) bagbelkowe

c) wymiane/wybor

d) szybkie

e) scalanie

wyjasnia algorytmy szyfrowania, tekstowe

charakteryzuje algorytmy rekurencyjne,heurystyczne
okresla ztozonosc¢ obliczeniowg algorytmow

ocenia efektywnosc¢ réznych algorytmdéw sortowania
omawia algorytmy wyszukiwania dla réznych typéw danych
definiuje klasy jako reprezentacje obiektu ze Swiata rzeczywistjego
definiuje obiekty na rzecz danej klasy

wyjasnia sktadniki statyczne klasy

definiuje sktadniki statyczne klasy

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktory:

implementuje poznane algorytmy sortowania w jezyku programowania
wykorzystuje poznane zagadnienia programowania obiektowego

w kontekscie ich praktycznego wykorzystania (implementacja w jezyku
programowania zorientowanym obiektowo),

w petni opanowat materiat

w sposob kreatywny rozwigzuje zadania o wysokim stopniu trudnosci
bierze udziat i odnosi sukcesy w konkursach, olimpiadach
informatycznych dotyczgcej tematyki programowania

Dla ucznidéw z opiniami z poradni psychologiczno — pedagogicznej wymagania edukacyjne
zostang dostosowane indywidualnie



